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小テスト2.１ 解答

=STDEV(B4:B13)

=SUM(B4:B13)

=AVERAGE(B4:B13)

=VAR(B4:B13)



小テスト2.2 解答

刻みとせよ．はとし，の値域はただし，

とせよ．

1.0 33      
0,5,0,1     

)1( 23

xxx
dcba
dcxbxaxy

≤≤−

=−===
+++=

=A9+0.1

=$B$3*A9^3+$B$4*A9^2+$B$5*A9+$B$6
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小テスト2.2 解答

刻みとせよ．はとし，の値域はただし，

とせよ．

1.0 3.60      
0,1     

)sin()2(

xxx
ba

baxy

≤≤

==
+=

=A7+0.1

=SIN($B$3*A7+$B$4)
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小テスト2.2

刻みとせよ．はとし，の値域はただし，

とせよ．

1.0 31.0      
0,1     

)log()3(

xxx
ba

baxy

≤≤

==
+=

=A7+0.1

=LOG($B$3*A7+$B$4)
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乱数の発生

プログラム
のタイトル
を入力

カーソル（ ）をセルの
右下隅に持って行き，
形が＋に変わったら，
マウスの左ボタンを押
しながら下へドラッグ

12行目までドラッ
グして左ボタンを
離す．
=RAND() を12行
目までコピーでき
る．
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乱数の発生

プログラム
のタイトル
を入力

=RAND()

0より大きく1よ
り小さい乱数を
発生させる関数

カーソル（ ）をセルの
右下隅に持って行き，
形が＋に変わったら，
マウスの左ボタンを押
しながら下へドラッグ

12行目までドラッ
グして左ボタンを
離す．
=RAND() を12行
目までコピーでき
る．
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乱数の発生

折れ線グラ
フ作成
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乱数の発生

0以上1未満
の乱数
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乱数の発生

ボタンを押す．全乱数が再発生される． ボタンを
押す度に全乱数が再発生され，グラフも自動的に更新
される．
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乱数の発生

F9ボタンを押す．全乱数が再発生される．F9ボタン

を押す度に全乱数が再発生され，グラフも自動的に更
新される．
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大数の法則

大数の法則
ある独立試行において事象が起きる確率（数学的確率）
が であるとする。このような前提条件の下で、その事
象が起きる比率が試行回数を増やすにつれて近づく値
（経験的確率）は である。

独立試行
繰り返し行ったとしても

試行をいう．

コインを10回投げたとき表が4回出たとす
ると，表の出る比率は 4/10 = 0.4である．



13

大数の法則

大数の法則
ある独立試行において事象が起きる確率（数学的確率）

が p であるとする。このような前提条件の下で、その

事象が起きる比率が試行回数を増やすにつれて近づく値

（経験的確率）は p である。

独立試行
繰り返し行ったとしても

試行をいう．

コインを10回投げたとき表が4回出たとす
ると，表の出る比率は 4/10 = 0.4である．
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大数の法則

大数の法則
ある独立試行において事象が起きる確率（数学的確率）
が p であるとする。このような前提条件の下で、その事
象が起きる比率が試行回数を増やすにつれて近づく値
（経験的確率）は p である。

コインを10回投げたとき表が4回出たとす
ると，表の出る比率は 4/10 = 0.4である．

コインを投げる回数を増やすと表
の出る比率は0.5に近づく．
独立試行
繰り返し行ったとしても

試行をいう．
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大数の法則

大数の法則
ある独立試行において事象が起きる確率（数学的確率）
が p であるとする。このような前提条件の下で、その事
象が起きる比率が試行回数を増やすにつれて近づく値
（経験的確率）は p である。

独立試行

繰り返し行ったとしてもある回の試行が他の回の
試行に影響を及ぼすことがない試行をいう．

コインを10回投げたとき表が4回出たとす
ると，表の出る比率は 4/10 = 0.4である．
コインを投げる回数を増やすと表の出る比
率は0.5に近づく．
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コインを10回投げたときの表の出る比率を見よう．

を体験しよう．（そのI）

大数

・RAND()は 乱数を発生させ
る関数．

・2*RAND()は 乱数を発生させる．
・INT()はかっこの中の数字の

関数．
例えば 0.12 → 0 1.52 → 1

・1を ，0を とすると
・INT(2*RAND())はコインの表裏をランダムに発
生させる関数．
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コインを10回投げたときの表の出る比率を見よう．

大数の法則を体験しよう．（そのI）

大数

・RAND()は 乱数を発生させ
る関数．

・2*RAND()は 乱数を発生させる．
・INT()はかっこの中の数字の

関数．
例えば 0.12 → 0 1.52 → 1

・1を ，0を とすると
・INT(2*RAND())はコインの表裏をランダムに発
生させる関数．



18

コインを10回投げたときの表の出る比率を見よう．

・RAND()は 乱数を発生させ
る関数．

・2*RAND()は 乱数を発生させる．
・INT()はかっこの中の数字の

関数．
例えば

・1を ，0を とすると
・INT(2*RAND())はコインの表裏をランダムに発
生させる関数．

大数

=INT(2*RAND())

大数の法則を体験しよう．（そのI）
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コインを10回投げたときの表の出る比率を見よう．

・RAND()は0より大きく1より小さい
乱数を発生させる関数．

・2*RAND()は 乱数を発生させる．
・INT()はかっこの中の数字の

関数．
例えば

・1を ，0を とすると
・INT(2*RAND())はコインの表裏をランダムに発
生させる関数．

大数

=INT(2*RAND())

大数の法則を体験しよう．（そのI）
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コインを10回投げたときの表の出る比率を見よう．

・RAND()は0より大きく1より小さい乱数を発生
させる関数．

・2*RAND()は0より大きく2より小さ
い乱数を発生させる．

・INT()はかっこの中の数字の
関数．

例えば
・1を ，0を とすると

INT(2*RAND())はコインの表裏をランダムに発

大数

=INT(2*RAND())

大数の法則を体験しよう．（そのI）
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コインを10回投げたときの表の出る比率を見よう．

・RAND()は0より大きく1より小さい乱数を発生させる関数．
・2*RAND()は0より大きく2より小さい乱数を発生させる．

・INT()はかっこの中の数字の小数点以下を
切り捨てる関数．

例えば 0.12 → 0 1.52 → 1
・1を ，0を とすると
・INT(2*RAND())はコインの表裏をランダムに発
生させる関数

大数

=INT(2*RAND())

大数の法則を体験しよう．（そのI）
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コインを10回投げたときの表の出る比率を見よう．

・RAND()は0より大きく1より小さい乱数を発生させる関数．
・2*RAND()は0より大きく2より小さい乱数を発生させる．

・INT()はかっこの中の数字の小数点以下を切り捨
てる関数．

例えば 0.12 → 0 1.52 → 1

・1をコインの表，0を裏とすると
・INT(2*RAND())はコインの表裏をランダムに発
生させる関数

大数

=INT(2*RAND())

大数の法則を体験しよう．（そのI）
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大数の法則を体験しよう．（そのI）

カーソル（ ）をセルの
右下隅に持って行き，
形が＋に変わったら，
マウスの左ボタンを押
しながら下へドラッグ

大数
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大数の法則を体験しよう．（そのI）

13行目までドラッグ
して左ボタンを離す．
=INT(2*RAND())
を13行目までコピー
できる．

大数
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大数の法則を体験しよう．（そのI）

=COUNTIF($A$4:$A$13,C4)

表/裏の回数

大数

C4)
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大数の法則を体験しよう．（そのI）

=COUNTIF($A$4:$A$13,C4)

A4からA13の範囲内
にあるセルC4で指定
された数を数える関
数．

表/裏の回数

大数

C4)
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大数の法則を体験しよう．（そのI）

カーソルで右下
隅をつまんで下
へドラッグ

表/裏の回数

大数
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大数の法則を体験しよう．（そのI）

=COUNTIF($A$4:$A$13,C5)とコピーされ
る．

A4からA13の範囲内にあるC5で指定された数を
数える．

表/裏の回数

大数

C5)
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②縦棒グラフを選択

①グラフ表示
の範囲を指定

③

表/裏の回数

大数
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②縦棒グラフを選択

①グラフ表示
の範囲を指定

③このグラフ
を選択

表/裏の回数

大数



0

2

4

6

8

0 1

表/裏の回数

表/裏の回数
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大数の法則を体験しよう．（そのI）

①グラフの中
にカーソルを
持ってきて右
クリック

②データの範
囲を左クリッ
クで選択

大数



0

2

4

6

8

0 1

表/裏の回数

表/裏の回数

32

大数の法則を体験しよう．（そのI）

①グラフの中
にカーソルを
持ってきて右
クリック

②データの範
囲を左クリッ
クで選択

横軸の表示
が合ってい
ないので設
定する

大数

21



②データの範
囲を左クリッ
クで選択

①編集を選択

②データの範
囲を指定

表/裏の回数

0

2

4

6

8

0 1

表/裏の回数

表/裏の回数
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大数の法則を体験しよう．（そのI）

できあがり

表/裏の回数

0

2

4

6

8

0 1

表/裏の回数

表/裏の回数

大数



0

2

4

6

8

0 1

表/裏の回数

表/裏の回数
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大数の法則を体験しよう．（そのI）

F9ボタンを押す．押す度に全乱数
が再発生される．コインを10回投
げることを繰り返すことに相当す
る．

表/裏の回数

大数
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を 回投げたときの各目の出る比率を見よう．

大数の法則を体験しよう．（そのII）

=INT(6*RAND()+1)と入力

・6*RAND()は

・ 6*RAND()+1は

・INT()はかっこの中の数字の小数点以下を切り捨
てる．

・従って，
INT(6*RAND()+1)は
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サイコロを10回投げたときの各目の出る比率を見よう

大数の法則を体験しよう．（そのII）

=INT(6*RAND()+1)と入力

・6*RAND()は

・ 6*RAND()+1は

・INT()はかっこの中の数字の小数点以下を切り捨
てる．

・INT(6*RAND()+1)は



38

サイコロを10回投げたときの各目の出る比率を見よう．

大数の法則を体験しよう．（そのII）

=INT(6*RAND()+1)と入力

・6*RAND()は0より大きく6未満の乱数
を発生させる関数．

・ 6*RAND()+1は
・INT()はかっこの中の数字の小数点以下を切り捨
てる．

・INT(6*RAND()+1)は
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サイコロを10回投げたときの各目の出る比率を見よう．

大数の法則を体験しよう．（そのII）

=INT(6*RAND()+1)と入力

・6*RAND()は0より大きく6未満の乱数を発生させる
関数．

・ 6*RAND()+1は1より大きく7未満の
乱数を発生させる関数．

・INT()はかっこの中の数字の小数点以下を切り捨て
る．

・INT(6*RAND()+1)は
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サイコロを10回投げたときの各目の出る比率を見よう．

大数の法則を体験しよう．（そのII）

=INT(6*RAND()+1)と入力

・6*RAND()は0より大きく6未満の乱数を発生させる
関数．

・ 6*RAND()+1は1より大きく7未満の乱数を発生させ
る関数．

・INT()はかっこの中の数字の小数点以下を切り捨て
る．

・INT(6*RAND()+1)は1から6のサイコロの
目をランダムに発生させる関数．
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大数の法則を体験しよう．（そのII）

と入力
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大数の法則を体験しよう．（そのII）

= C4+1  と入力
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大数の法則を体験しよう．（そのII）

右下隅をつまんで9
行目までドラッグ
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大数の法則を体験しよう．（そのII）

=COUNTIF($A$4:$A$13,C4)
と入力

で指定された数がいくつあ
るかを数える関数．
C4に$マークは要らない．



45

大数の法則を体験しよう．（そのII）

=COUNTIF($A$4:$A$13,C4)
と入力

A4～A13の範囲内
にセルC4で指定された

数がいくつあるかを数える
関数．
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大数の法則を体験しよう．（そのII）

セルの右下隅をつまんでドラッグ
すると
=COUNTIF(($A$4:$A$13,C4)
をコピーできる．C4は自動的に書
き替えられ，一行下へ行く毎に
→ C5 → C6 →･･･→ C9となる．
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大数の法則を体験しよう．（そのII）

できあがり
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小テスト３-1

コインを1000回投げたときの表／裏の出る回数を
表示する棒グラフを作成せよ．
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小テスト3-2

サイコロを1000回投げたときの各目の出る回数を
表示する棒グラフを作成せよ．
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